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1. Souhrn

Jsme skupina vyvojari s bohatymi zkuSenostmi ve vyvoji softwaru na zakazku. Nabizime
kvalitni produkt za pouZziti modernich technologii. Jde o webovy systém pro zaznamenavani a
sledovani letli taznych letadel a kluzak (vétroii).

Aplikace bude navrZena intuitivné, aby s ni dokazal kazdy ihned pracovat, mnohdy i bez
zaSkoleni. Mezi hlavni vyhody patfi kompatibilita se vSemi zarizenimi, které obsahuji
webovy prohliZec¢. Diky tomu se proces logovani letadel vyrazné urychli a tym uSetfi letisti
mnoho prostiedki.

Soucasti aplikace bude taky export do tabulkového formatu, v ptipadé potreby se proto
budou dat data jednoduse vytisknout.
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2. Predstaveni

7 v.O

Jsme stabilni skupina ¢tyt vyvojari s mnohaletymi zkuSenostmi ve vyvoji software. Mame za
sebou jiz nékolik uspésnych projektti a mnoho dalsich nas jesté ceka. Nabizime vyvoj softwaru
na zakazku presné podle potieb a pozadavkii klienta.

ﬁ Petr Tomanek ﬁ Peter Jung

Team-leader Javascript, PHP vyvojar

s rocni praxi.
Javascript, Java, Fullstack

developer, 5 let praxe.

Katefina Cizlova ﬁ Michal Klusak

Java developer Android, Java developer
2 roky praxe
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3. Technologie

Pro tento projekt jsme zvolili dané technologie:
Front-End Javascript, Angular
Back-End Java, Spring Boot

Tyto technologie jsou velmi efektivni na zpracovani vybranych casti.

4. Problemove casti
Aktudlni feSeni obnasi nékolik problémi.
Prvotni problém je sloZitost vytvoreni jednoduchého reportu. V aktudlnim feseni se musi
prrepisovat jednotlivé nalety letadel z papirti na prepocet rucné.

Dal$im problémem je dohledavani starych leti. Napriklad letd, které pristaly jinde, nebyly
zapsany vcas, ¢i nastal jiny problém. Takovéto lety se v hromadach papirt (které vzniknou
naletem priblizné 200 letli za den, velmi jednoduse) hledaji velmi slozité.

Tretim problémem je opakované zapisovani totoznych informaci (napf. o letadlech,
pilotech). Tyto informace jsou viceméné neménné, pies to jsou potireba opakované vyplitovat.

5. Potreby aplikace

Jedna se o letiStni systém, ktery bude umoznovat zadavani odletti a priletti letadel.
Tento systém se sklada ze tri obrazovek.

1. obrazovka - prehled letadel ve vzduchu, moZnost vyplnit pristani
2. obrazovka - nastaveni nového vzletu letadel
3. obrazovka - reportovaci tabulka
a. dle jednotlivych letadel a typt
b. s moznosti exportu do tabulky (typu .csv)
Tyto obrazovky budou obsluhovany pouze vybranymi uzivateli. Kazdy uzivatel mize musi mit
alespon jednu z téchto dvou roli.

e Writer, zapisovatel odletti a priletd.
e Reporter, dopliiujici data a exportujici data do tabulkového formatu (.csv).
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6. Hlavni cile aplikace

Tato aplikace vyrazné zjednodusi praci na letisti obsluhy i referenta.
Nase aplikace fesi dané tii problémy:

Prvotni problém je sloZitost vytvoreni jednoduchého reportu. Nase feSeni Vam zpracuje
lety a vytvori report dle zadanych dat v systému stiskem tlacitka.

DalSim problémem je dohledavani starych leti. Napriklad letd, které pristaly jinde, nebyly
zapsany vcas, €i nastal jiny problém. V nasem reSenti je jednoduché najit jakykoliv let, dle
zadanych kritérii a doplnit vzlet, prilet i piloty.

Tretim problémem je opakované zapisovani totoznych informaci (napf. o letadlech,
pilotech). Tyto informace jsou viceméné neménné, pres to jsou potieba opakované vyplitovat.
Nase aplikace tento problém reSi napovidanim dle zndmych dat o letadlech, pilotech a
aktualniho casu.

6.1. FunkCni pozadavky

1) Zaznamendani nového letu (priletu a odletu)

2) Moznost pridani pilota, ktery neni dosud v databazi

3) Prehled vSech letli se zvyraznénim pravé probihajicich

4) Filtrace v letech

5) Vygenerovani reportu letli ve formatu CSV

6) Prehled pilotii a informace o nich

7) Efektivni naSeptavani pti vytvareni nového letu/pridavani nového pilota
8) Prihlaseni uzivatell s riznymi rolemi

6.2. NefunkCni pozadavky

1) Aplikace bude mit responzivni design

2) Aplikace bude fungovat na mobilnich zatizenich i pocitaci

3) Citliva data budou pristupna pouze povolenym osobam

4) Aplikace bude zvladat praci s vétsim poctem dat (min. 200 leti/den)
5) Aplikace nesmi mit vypadek vétSi nez 12 hodin

6) Aplikace nemusi pracovat v offline reZimu

7) Aplikace nebude dostavat zadnou aplikacni podporu
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/. VyjimecCnost naseho reseni

Piehled letd se doposud zaznamenava do tabulky na papir. Nase reSeni piinasi velké
zjednoduseni prace. Zadavani letli a ostatnich tidajti bude jednoduché a intuitivni. Vypis let
pirehledny, s moZnosti v ném jednoduse filtrovat. Jednim kliknutim Ize vyexportovat vSechny
potirebné udaje.

Diky nutnosti autentizace nedojde ke ¢teni ¢i Upravdm neopravnénymi osobami.

VSechna data se budou ukladat do databaze, kterou lze jednoduse zalohovat, aby nedoslo ke
ztraté dat.

Aplikace bude nezavisla na velikost zarizeni, ze kterého z ni uzivatel pristupuje. Nezalezi tedy
na tom, zda pouZzivate telefon, tablet, ¢i stolni pocitac. To umozni jednoduchou obsluhu pro
kazdou opravnénou osobu na letisti.
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8. Hlavni osoby projektu

8.1. Kilient
o Martin Hlavaty
o Bohumir Zoubek
o Martin Hasaj
o Vaclav Hrdina

o Jonas Klimes

8.2. VYyvojafi

8.2.1. Front-end systému
. Peter Jung

. Petr Tomanek

8.2.2. Back-end systému
. Petr Tomanek
. Michal Klusak

. Katerina Cizlova
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9. Vyhodnoceni

Pti vyvoji budeme postupovat tzv. iterativnim postupem.

V prvni fazi zaloZime zaklady projektu, testovaci webovy server, doménu a doc¢asné pristupy,
které Vam sdélime.

Po dokonceni kazdého funkc¢niho celku Vam zasleme informace o aktualni nasazené verzi
systému, spolu s popisem které c¢asti tato aktualizace zprovoznila.

9.1. Casovy odhad

Cely projekt jsme rozdélili na nékolik etap. Ty budeme vykonavat postupné po blocich.
V ramci kazdého bloku budeme informovat o aktualnim stavu.

a) Analyza a Navrh projektu
b) Implementace Back-end systém
c) Implementace Front-end systém

Jednotlivé bloky zaberou:

Navrh modelu db a vzhledu na zakladé pozadavk 4-6 MD
Frontend - vytvoreni funkéni webové aplikace 7-9 MD
Backend - implementace webového serveru s REST 6-9 MD
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10. Kontakt

Najdete nas na adrese :

Karlovo nameésti 13
121 35 Praha 2 - Nové Mésto
Ceska republika

11.Dalsi kroky

Pro uspésné pokracovani v projektu bychom od Vas potiebovali nasledujici:

. pristup k databazi piloti
. seznam letadel pro testovani
. tabulku ze souc¢asného systému

Po jejich predloZeni dokdaZeme vytvorit findlni nabidku spolu s ¢asovymi odhady a
piresnéjSim nacenénim.

12. P¥ilohy

Pokud by Vas nékteré informace zaujaly a chtéli byste se dozvédét vice, nevahejte nas
kontaktovat.
Pro uplnost také prikladame seznam uzite¢nych zdroji:

. Co je PWA: https://developers.google.com/web /progressive-web-apps/
. Co je webova aplikace: https://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1 aplikace
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[Jméno], Klient [Jméno], Sponzor [Jméno], Manazer

Datum: Datum: Datum:
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